
Programmazione e Laboratorio di Programmazione
Prove scritte d’esame anni precedenti

Esercizio 1.
1.1. definire una funzione C che “ruota” una stringa di una posizione verso destra senza ricorrere all’uso di stringhe ausiliarie.
1.2. utilizzare tale funzione per definirne una seconda che “ruota” una stringa s di n posizioni verso destra.
[bookmark: _GoBack]Risolvere il quesito sia utilizzando le funzioni fornite dal C per la gestione delle stringhe (quelle elencate nel file di inclusione string.h), sia senza ricorrere alle stesse funzioni.
Esercizio 2.
Definire le funzioni C per il calcolo della differenza tra la somma degli elementi sulla diagonale principale e quella sull’antidiagonale di una matrice quadrata di interi (allocata dinamicamente).Somma degli elementi sulla antidiagonale = 27



Somma degli elementi sulla diagonale principale = 14

Esercizio 3.
Definire una funzione C che verifica se una stringa s1 è prefisso di una stringa s2. Utilizzare tale funzione per definirne una seconda che verifica se una stringa s1 è una sottostringa di una stringa s2. Non è consentito l’uso di alcuna delle funzioni fornite dal C per la gestione delle stringhe (elencate nel file di inclusione  string.h).
Esercizio 4.
4.1 definire una funzione C che conti le occorrenze di un intero all’interno di un vettore di valori dello stesso tipo;
4.2	utilizzare tale funzione per verificare se due vettori di interi sono uno una permutazione dell’altro.
Esercizio 5.

Implementare il seguente tipo di dato astratto (S):

Modello:	sottoinsieme dell’insieme K = {0, 1, …., k-1} dei primi k numeri naturali

Operazioni:	
· Init: → S
Init() = {}

· Add: S x K → S
Add(s, v) = s  {v}

· Intersect: S x S → S
Intersect(s1, s2) = s1  s2

· Merge: S x S → S
Merge(s1, s2) = s1  s2

· Check: S x K → Bool
Check(s, v) = True se v  s. False altrimenti.
nell’ipotesi che k sia noto a tempo si esecuzione.

N.B.:	descrivere esaustivamente la modalità di rappresentazione del modello adottata e commentare dettagliatamente il codice
oleObject2.bin

image1.wmf

oleObject1.bin

image2.wmf
÷

÷

÷

ø

ö

ç

ç

ç

è

æ

-

-

-

3

6

11

15

4

1

12

3

7


