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=" Operatore &

e Sintassi :

&nome_ variabile

e Valore:
Indirizzo della variabile
nome_variabile

 Esempio:
Nt *x;
Inty;
X =&Y;
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Operatore *
e Sintassi :

 espr_di _tipo_indirizzo
» “Valore”:

* Il nome della variabile il cui indirizzo
coincide con il valore di
espr_di _tipo_indirizzo

 Esempio: int *x, y;

y =1,
X=&y; Y

\@-64
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%= Operatore di assegnamento

e Sintassi:

nome_variabile = espression’e

|
espressione

\

» Valore:
e il valore di espressione

« Modifiche allo stato della memoria:

assegna alla variabile
nome variabile il valore di
espressione
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= Operatore di asseghamento

 Attenzione:

Il tipo di nome_variabile e quello di
espressione “devono” coincidere
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2. Operatore di assegnamento

[* sorgente: OpAss_1.c */

[* programma che mostra il comportamento : Esemplo:
** dell'operatore di assegnamento */
#include <stdio.h>
int main ()
5* definizione e inizializzazione delle variabili */
int x,y;
y=2;

[* visualizza il valore di y assegnandolo
** al tempo stesso a x */

printf(“\nY: %d”, x=y);

[* visualizza il valore di x */
printf(*“\nX: %d”, x);
return(l);

}
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%= Operatore di assegnamento

e Sintassi:

*nome_puntatore = espressione
)

Y
espressione

\

 Valore:
e il valore di espressione

* Modifiche allo stato della memoria:

assegna alla variabile il cui indirizzo e
memorizzato in nome_puntatore il
valore di espressione
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2. Operatore di assegnamento

[* sorgente: OpAss_2.c */

[* programma che mostra il comportamento
** dell'operatore di assegnamento */

#include <stdio.h>
int main ()

{

[* definizione e inizializzazione delle variabili */
int X, y, *punx, *puny;

punNx=&Xx; puny=4&y;

*puny=2;

[* visualizza il valore di y assegnhandolo

** al tempo stesso a x */

printf(*“\nY: %d”, *punx=*puny);
[* visualizza il valore di x */
printf(“\nX: %d”, *punx);
return(l);

}

 Esempio:
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wa”  Qperatore di auto-incremento prefisso

e Sintassi:

++nome_variabile

 Valore:

Il valore di nome variabile
Incrementato di 1

* Modifiche allo stato della memoria:

iIncrementadi 11l valore di
nome_variabile
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wa”  Qperatore di auto-incremento prefisso

 Esempio:

2834
2835

2836 4
2837

B:++A 2838

2839
2840 4
2841

2842
2843

2844
2855

XX XX

XXX X
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= Qperatore di auto-incremento postfisso

* Sintassi:
nome_variabile++

* Valore:
Il valore di nome variabile

* Modifiche allo stato della memoria:

iIncrementa di 1 1l valore di
nome_variabile
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=" Qperatore di auto-incremento postfisso

 Esempio:

2834
2835
2836 :E;
_ . 2837
B=A++ J 2838
2839
2840 ‘fl
2841
2842
2843

2844
2855

XX IX]1X

X X X X
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wa”  Qperatore di auto-decremento prefisso

e Sintassi:

--nome_variabile

 Valore:

Il valore di nome variabile
decrementato di 1

* Modifiche allo stato della memoria:

decrementa di 1 il valore di
nome_variabile
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=" Qperatore di auto-decremento prefisso

 Esempio:

2834
2835

2836 2

2837

B=--A" 2838

1 2839

2840 2
2841

2842

2843

2844
2855

XX XX

XXX X
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s Qperatore di auto-decremento postfisso

* Sintassi:
nome_variabile--

* Valore:
Il valore di nome variabile

* Modifiche allo stato della memoria:

decrementa di 1 il valore di
nome_variabile
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= QOperatore di auto-decremento postfisso

 Esempio:

2834
2835
2836 3
B :A _ . 2837
) 2838
2839
2840 2
2841
2842
2843

2844
2855

XX IX]1X

X X X X
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 Esempio

/¥ Mostra il comportamento degli operatori
*%* di autoincremento e autodecremento */

#include <stdio.h>

int main ()

{

int v = 1;

memm) printf("\nValore di y +suffisso = Xd\n", y++);

) printf("Valore
) printf("Valore
) printf("Valore
) printf("Valore

di vy
di vy
di vy

return(l);

}
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+prefisso = Xd\n", ++y);
-prefisso = ¥d\n", --y);
-suffisso = ¥d\n", y--);

finale di vy = %d\n", y):

Operatori di auto-incremento e decremento

ENNEE
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Operatori di relazione

e Sintassi:

a) espr_1==-espr 2 uguale

b) espr_1!=espr 2 diverso

c) espr_1>espr 2 maggiore

d) espr_1>=espr 2 maggiore o uguale

e) espr_l<espr 2 minore

f) espr_1<=espr 2 minore o uguale
 Valore:

1 seivaloridiespr 1eespr 2sitrovano nella
relazione specificata

0 altrimenti
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e © L Qperatori di relazione

« Esempio

I 1

/¥ Sorgente: OpRel.c */

/¥ programma che mostra il comportamento degli
*%* operatori di relazione */

#include <stdio.h>

int main ()

{

printf ("\nValore di 3 < 5: %d\n",(3 < 5));
printf ("Valore di 3
printf ("Valore di 3
printf ("Valore di 3
printf ("Valore di 5

printf ("Numero di relazioni soddisfatte: Xd", )\

(3 ¢ 5)+(3 > 5)+(3 == 5)+(3 != 5)+(5 == 5));

return(l);

}

» 5: ®d\n",(3 » 5));

== 5: ¥d\n",(3 == 5));
= 5: %d\n",(3 != 5));
== 5: ¥d\n",(5 == 5));

w = ~ofo e
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Operatori “logici”

e Sintassi:
espr, || espr, “or”

* Valore:
0 seespr,eespr,valgono entrambe O
1 altrimenti

 Sintassi:
espr, && espr, “and”

 Valore:
1 seespr,eespr,sono entrambe #0
0 altrimenti
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. Operatori “logici”
e Sintassi:
lespr “not”

* Valore:
1 seesprvaleO
0 altrimenti
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. Operatori “logici”
« Esempio
/¥ sorgente: Oplog.c */

/¥ programma che illustra il comportamento degli
*%* operatori logici */

o lr

#include <stdio.h:

int main ()

{
‘ printf ("\nValore di !(3 > 5): ¥d\n", !(3 > 5));

mmm) printf ("Valore di ((3 < 5) || (3 » 5)): %d\n", \
((3 <5) || (3>5)));

‘ printf ("Valore di ((3 < 5) && (3 » 5)): &d\n", \
((3 <5) & (3 > 5)));

return(l);

}
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